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Цель проекта
· Обзор перспективных направлений информационных технологий.

Задачи проекта
· Ознакомление с программированием;
· Знакомство с азами информационной безопасности;
· Введение в робототехнику;
· Основные сведения о киберспорте.

Актуальность
Многие из нас, заканчивая школу, встают перед выбором той или иной профессии. Данный проект предлагает выбор современных IT-специализаций, востребованных на рынке труда.




Введение

В декабре прошлого года, на базе Юго-Западного Государственного Университета проходил Курский Хакатон "IT Призвание JUNIOR", в котором я принял участие и получил соответствующий сертификат.
Хакатон - это форум разработчиков, во время которого специалисты из разных областей разработки программного обеспечения (программисты, дизайнеры, менеджеры) сообща работают над решением какой-либо проблемы.
IT - information technology (в переводе с английского - информационные технологии), широкий класс дисциплин и областей деятельности, относящихся к технологиям управления и обработки данных, в том числе, с применением вычислительной техники.
Junior - младший разработчик.
Хакатон проходил по четырем направлениям: программирование, информационная безопасность, робототехника и киберспорт. В своем проекте я расскажу вам об этих направлениях. 


Программирование
Программи́рование — это процесс создания компьютерных программ. Любая электро-техническая система состоит из двух компонентов: аппаратного обеспечения и программного обеспечения. Когда вы включаете компьютер, в его платы загружается главная управляющая программа - операционная система Windows или другая. Когда вы включаете смартфон, в него загружается главная управляющая программа Android или iOS. Для любой прикладной задачи существует своя программа. Если вам нужно подготовить текст, то вам поможет программа Word. Если вы хотите нарисовать рисунок, то вы используете программу Paint. Для того, чтобы зайти в Интернет, вы используете один из браузеров: Mozilla, Chrome или Opera. 
В первую очередь, программирование позволяет в принципе существовать современному виртуальному миру, где в основном проводит время практически каждый современный человек. Форумы, социальные сети и тому подобное – все это поддерживается исключительно при помощи профессиональных программистов. В наше время компьютеры стали настолько распространенными, что используются практически везде в современной экономике, начиная от стадии производства товара и заканчивая его продажей. Без использования компьютеров и специализированных программ достаточно сложно уже представить, как бы все это могло функционировать. Задумываясь над этим, человек начинает осознавать, что по сути, в современной жизни программирование – это все, и даже если мы не имеем каких-то навыков в этой области, программирование так или иначе нас затрагивает.
Программирование - это не просто профессия, человек, занимающийся этим, должен обладать незаурядным талантом, сравни таланту художника или музыканта. Чтобы научиться программировать, необходимо овладеть одним, а лучше несколькими языками программирования. Это все равно, что овладеть несколькими иностранными языками. Поэтому талантливые программисты очень востребованы на рынке труда и получают высокую зарплату, порядка 100-200 тысяч рублей в месяц. 
Самый показательный пример - Билл Гейтс, миллиардер, основатель компании Microsoft, создатель семейства операционных систем Windows. Он начинал свою деятельность в гараже и благодаря востребованности программирования основал свою империю и стал одним из богатейших людей в мире.


Информационная безопасность
Информационная безопасность - это практика предотвращения несанкционированного доступа, использования, раскрытия, искажения, изменения, исследования, записи или уничтожения информации.
В основе информационной безопасности лежит деятельность по защите информации — обеспечению её конфиденциальности, доступности и целостности, а также недопущению какой-либо компрометации в критической ситуации. К таким ситуациям относятся природные, техногенные и социальные катастрофы, компьютерные сбои, физическое похищение и тому подобные явления. В то время, как делопроизводство большинства организаций в мире до сих пор основано на бумажных документах, требующих соответствующих мер обеспечения информационной безопасности, наблюдается неуклонный рост числа инициатив по внедрению цифровых технологий на предприятиях, что влечёт за собой привлечение специалистов по безопасности информационных технологий (ИТ) для защиты информации. Эти специалисты обеспечивают информационную безопасность технологии.
Следует отметить, что под компьютером в данном контексте подразумевается не только бытовой персональный компьютер, а цифровые устройства любой сложности и назначения, начиная от примитивных и изолированных, наподобие электронных калькуляторов и бытовых приборов, вплоть до индустриальных систем управления и суперкомпьютеров, объединённых компьютерными сетями. Крупнейшие предприятия и организации, в силу жизненной важности и ценности информации для их бизнеса, нанимают специалистов по информационной безопасности, как правило, себе в штат. В их задачи входит обезопасить все технологии от вредоносных кибератак, зачастую нацеленных на похищение важной конфиденциальной информации или на перехват управления внутренними системами организации.
Информационная безопасность, как сфера занятости, значительно развилась и выросла в последние годы. В ней возникло множество профессиональных специализаций, например, таких, как безопасность сетей и связанной инфраструктуры, защиты программного обеспечения и баз данных, аудит информационных систем, планирование непрерывности бизнеса, выявление электронных записей и компьютерная криминалистика. Профессионалы информационной безопасности имеют весьма стабильную занятость и высокий спрос на рынке труда. Масштабные исследования, показали, что на 2018 год 66% руководителей информационной безопасности признали острую нехватку рабочей силы в своих подразделениях, а по прогнозам к 2022 году недостаток специалистов в этой области составит по всему миру 1 800 000 человек.
На рынке труда специалисты по информационной безопасности имеют большую ценность, нежели программисты, поскольку работа программиста заключается в создании определенной прикладной программы, а работа специалиста по информационной безопасности требует ежеминутного участия и отслеживания информационных процессов организации или предприятия. 



Робототехника
Робототехника является одним из важнейших направлений IT индустрии. Робототе́хника — прикладная наука, занимающаяся разработкой автоматизированных технических систем и являющаяся важнейшей технической основой развития производства. В настоящее время роботы в том или ином виде используются во многих видах человеческой деятельности.
В своем проекте я представляю пример использования роботизированной системы в быту.
Проблемная задача
На летних и зимних каникулах в школе не бывает учителей и учеников. Технические работники не всегда успевают полить каждое комнатное растение во всех классах. Некоторые из растений требуют более частого полива, чем другие. Как можно было бы решить эту проблему? Возможно ли организовать автоматический полив без необходимости присутствия человека? Да, это возможно.
Это возможно благодаря робототехническому комплекту "Матрешка" на базе платы Arduino. Нам потребуется: 
	№ 
	Наименование 
	Внешний вид
	Кол. 

	1. 
	Микроконтроллерная платформа Arduino UNO (или MEGA)
	[image: ]
[image: ]

	1 шт. 

	2. 
	Насос (подойдёт насос омывателя автомобильных стёкол — можно купить в любом магазине автозапчастей)
	

	1 шт. 

	3. 
	Силиконовая трубка (≈ 30-50 см)
	[image: ]
	1 шт.

	4. 
	Блок питания 5В
	[image: ]
	1 шт. 

	5. 
	Переменные резисторы для регулировки 
	


     

	2 шт. 

	6. 
	Транзистор IRL3705N
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	1 шт. 

	7. 
	Резистор (100 Ом и 100 кОм)
	



	2 шт. 

	8. 
	Диод 
	

	1 шт.

	9. 
	Резервуар для воды
	

	1 шт.

	10. 
	Макетная плата
	

	1 шт.

	11. 
	Провода разных цветов для соединения элементов конструкции
	

	≈20 шт.

	12. 
	Две пальчиковых батарейки
	
	



  Все элементы конструкции собираются в соответствии со следующими схемами.
[image: ]
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Данную конструкцию необходимо запрограммировать, учитывая периодичность и продолжительность полива. Программа пишется на компьютере и загружается в память платы Arduino через стандартный порт USB. Вот листинг этой программы:

// Первый регулятор управляет временем, которое будет литься вода (от 4 до 15 секунд)
#define MAX_FLOWTIME 15 // seconds 
#define MIN_FLOWTIME 4 // seconds 

// Второй регулятор управляет частотой полива от раза в день до раза в неделю 
#define MAX_PERIOD 7 // days 
#define MIN_PERIOD 1 // days 
#define MAX 1015 #define MIN 0 

int volumePin = A0; // Пин, к которому подцеплен регулятор, отвечающий за объём поливаемой воды 
int periodPin = A1; // Пин, к которому подцепелн регулятор, отвечающий за период между поливами 
int pumpPin = 5; // Пин, к которому подсоединено управление насосом 

int volume; 
int period; 

// Процедура, включающая насос на время, заданное в volume 
void water() {
 digitalWrite(pumpPin, HIGH); // включаем насос
 delay(volume);
 digitalWrite(pumpPin, LOW); // выключаем насос
 delay(period); 
} 

void setup() {
 pinMode(pumpPin, OUTPUT);
 digitalWrite(pumpPin, LOW); 
} 

void loop() {
 // Считываем значения регуляторов (переменных резисторов) и приводим их к заданным пределам
 volume = map(analogRead(volumePin), MIN, MAX, MIN_FLOWTIME, MAX_FLOWTIME) * 1000;
 period = map(analogRead(periodPin), MIN, MAX, MIN_PERIOD, MAX_PERIOD) * 1000 * 60 * 60 * 24;
 water(); 
}
Вот так выглядит конечный результат в работе:
[image: ]

Киберспорт
Киберспорт (или компьютерный спорт), как отдельный вид спорта был закреплен в статье 21 Федерального закона от 04.12.2007 №329-ФЗ "О физической культуре и спорте в Российской Федерации", в целях реализации Порядка признания видов спорта, спортивных дисциплин и включения их во Всероссийский реестр видов спорта.
Почему же киберспорт был признан полноценным видом спорта? Спорт представляет собой специфический род физической или интеллектуальной активности, совершаемой с целью соревнования, а также целенаправленной подготовки к ним путём разминки, тренировки. Киберспорт можно сравнить с шахматным спортом, поскольку киберспортсмен прикладывает невероятные интеллектуальные усилия. При этом спортсмен должен обладать также и физической выносливостью, так как многочасовое пребывание перед экраном монитора требует определенной подготовки. 
Киберспорт включает в себя множество дисциплин, каждая дисциплина это компьютерная игра определенного жанра. 
· Counter-Strike - противостояние команды террористов и подразделения специального назначения. Игрок выбирает команду и вместе с партнерами по команде сражается за победу в поединке.
· Dota 2 - игра изображает сражение на карте особого вида; в каждом матче участвуют две команды по пять игроков, управляющих «героями» — персонажами с различными наборами способностей. Для победы в матче команда должна уничтожить особый объект-«крепость», принадлежащий вражеской стороне, и защитить от уничтожения собственную «крепость».
· World Of Tanks - симулятор танкового сражения. Игрок выбирает один из доступных ему танков, по мере возрастания его уровня игры ему открываются более совершенные танки и вооружение.
· Hearthstone - коллекционная карточная онлайн-игра. Как и в других коллекционных карточных играх, главной целью игрока в является сбор собственной карточной коллекции. Каждая карта представляет из себя карту существа, оружия или заклинания.  В игре доступны несколько игровых режимов, отличающихся правилами проведения матчей или использования колод.
Именно в этой дисциплине киберспорта я принимал участие, когда ездил на Курский Хакатон. В турнире участвовало 10 человек с 3 призовыми местами. К сожалению я не занял призового места, но получил сертификат участника, дающий 1 дополнительный балл при поступлении в ЮЗГУ. 
В настоящее время киберспорт, как и другие виды спорта, привлекает огромные инвестиции. Призовые фонды крупнейших турниров составляют десятки миллионов долларов. Но самым важным следствием занятий киберспортом является приобретение навыков управления современными видами вооружения, такими как беспилотные летательные аппараты, танки, роботы и прочее. Кроме того, киберспорт развивает такие качества как: реакция, наблюдательность, скорость мышления, умение работать в команде, память, самоконтроль собственных эмоций, учит находить нестандартные решения сложных задач.
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