Тема урока: «Алгоритмическая модель «УСЛОВИЕ»
Цели урока:

· Воспитательная – бережное отношение к оборудованию, соблюдение правил ТБ и культуры работы на компьютере;

· Познавательная – создание алгоритмической модели «условие» и реализация модели на языке программирования Pascal;

· Развивающая – закрепление представления об алгоритмических моделях.

Ход урока:

1. Организационный момент:

· Проверка посещаемости;
· Проверка домашнего задания:

Что такое алгоритм? (четко упорядоченная последовательность действий)

Какие виды алгоритмов вы знаете? (линейный, условный, циклический)

Какой вид алгоритма проходили на прошлом уроке? (линейный)

2. Изучение нового материала (презентация):

· Сегодня мы изучим модель условного алгоритма на примере создания программы для решения квадратного уравнения. Но прежде, чем написать программу необходимо создать ее модель, т.е. алгоритм.

· Разделите лист тетради на два части, в левой части будет алгоритм, в правой комментарии.
· Но в начале давайте вспомним формулы для решения квадратного уравнения вида ax2+bx+c (на доске).
· Один из обучающихся выходит к доске и пишет формулы: 

                                   D=b2-4ac         
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· Хорошо, оставим эти формулы на доске, они нам пригодятся в дальнейшем.
· Вопрос: С какого блока начинается любой алгоритм? (начало).
· На прошлом уроке мы записывали команды программы, рядом с блоками алгоритма, теперь мы будем записывать их внутри, а команды пронумеруем.
· Записываем в тетрадь (по презентации)
· Здесь необходимо определить, какие переменные мы будем использовать (a,b,c,D,x1,x2)
· Далее организуем ввод данных (a, b, c)

· Вычисляем дискриминант

· Мы подошли к написанию условия, как вы думаете, что это за условие? Что нужно проверить на данном этапе для дальнейшего решения уравнения? (D=0?)
· Если D < 0, то выводим на экран «корней нет», иначе вычисляем x1 и x2 и выводим результат на экран.

· Вопрос: каким блоком заканчивается любой алгоритм? (конец)
· Теперь у нас есть алгоритм и текст программы его реализующей, садитесь за компьютеры и наберите программу с помощью языка программирования Borland Pascal 7.0
· После сохранения запустите компиляцию программу из текста в машинный код комбинацией клавиш ctrl+F9.

· Теперь созданная вами программа будет работать на любом компьютере, она находится на диске С: в папке BP/BIN, называется kv_ur.exe, файл с текстом программы находится там же и называется kv_ur.pas
3. Итог урока:

· Какой вид алгоритма мы сегодня изучили? (условный)

· Для чего нужно было рисовать алгоритмическую блок-схему? (это модель программы)

· Домашнее задание:

Модифицировать программу убрав строку Clrscr - записать результат в тетрадь, затем убрать строку Readkey - записать результат в тетрадь.
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